Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Studio projektowe 1010512311010517504
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Inteligentne systemy wspomagania decyzji polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: - Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 30 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 2 100%
nauki techniczne 2 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykltadowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Piotr Zielniewicz dr hab. inz. Robert Susmaga

email: Piotr.Zielniewicz@cs.put.poznan.pl email: Robert.Susmaga@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6652935 tel. 61 6652934

Instytut Informatyki Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegodlnie
1 Wiedza: efekty K1st_ W4, K1st_ W6, K1st_ W7, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ?
efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

L. . . | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie

2 Umiejetnosci: | efekty K1st U2, K1st U3, K1st U4, K1st U8, K1st_U10, K1st_U11 weryfikowane w procesie
rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu
www.fc.put.poznan.pl

3 Kompetencje | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie
spoteczne efekty K1st_K1, K1st_K2 weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te
prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwos¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawosé poznawcza, kreatywnos$é, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu inzynierii oprogramowania oraz technologii
programistycznych niezbednej do tworzenia i zarzgdzania projektem informatycznym.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania probleméw zwigzanych z przygotowaniem i dokumentowaniem
wymagan funkcjonalnych i pozafunkcjonalnych, sledzeniem postepéw pracy, dokumentowaniem kodu i zapewnianiem jakosci
produktu.

3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowe;.
Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systeméw informatycznych, zarzgdzaniu wymaganiami i wytwarzaniem
oprogramowania - [K2st_W5]

2. zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich i prac badawczych -
[K2st_W6]

Umiejetnosci:

http:// www .put.poznan.pl/
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1. potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji przedsiewzie¢
informatycznych - [K2st_U2]

2. potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich - integrowac wiedze z réznych obszaréw informatyki (a w
razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac¢ podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne - [K2st_U5]

3. potrafi poprawnie uzy¢ wybrang metode szacowania pracochtonnosci wytwarzania oprogramowania - [K2st_U7]
4. potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych oraz zaproponowac ich ulepszenie - [K2st_U8]

5. potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg zbudowac system informatyczny z wykorzystaniem wtasciwych technik i narzedzi -
[K2st_U11]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie znaczenie wykorzystania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu problemoéw badawczych i
praktycznych - [K2st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:
- na podstawie odpowiedzi udzielanych na pytania dotyczgce realizacji zadan projektowych,
- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan projektowych.
Ocena podsumowujgca:
Weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia jest realizowana przez:
- oceng wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan projektowych,
- ocene i obrone przez studenta sprawozdania z realizacji projektu,
Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegolnie za:
- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,
- efektywno$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,
- wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezgce doskonalenia procesu dydaktycznego.

Tresci programowe

Zajecia prowadzone sg w formie pietnastu 2-godzinnych spotkan projektowych, poprzedzonych sesjg instruktazowg na
poczatku semestru. Projekty realizowane sg indywidualnie lub przez 2-osobowe zespoty studentéw. Praca nad projektem
obejmuje nastepujgce zagadnienia:

pozyskiwanie i dokumentowanie wymagan funkcjonalnych, okreslanie wymagan pozafunkcjonalnych, inspekcje kodu,
testowanie oprogramowania, dokumentowanie kodu, tworzenie raportu koncowego.

Metody dydaktyczne:

1. projekty: praktyczne rozwigzywanie przyktadowych probleméw, dyskusja, praca w zespole, warsztaty, studium
przypadkéw

Literatura podstawowa:

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach projektowych 30
2. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci éwiczen 5
laboratoryjnych / projektu 15

3. napisanie programu / programoéw, uruchomienie i weryfikacja (czas poza zajgciami projektowymi) | g

4. zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1
godz.), 50 stron

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
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taczny naktad pracy 55
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 35
Zajecia o charakterze praktycznym 45
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